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タケヤマ
テキストボックス
9回SetoCG Kids Advance」を実施し、CG制作等についての才能ある子どもたちの発掘と

タケヤマ
テキストボックス
育成、デジタルコンテンツ業界への人材輩出を目的にデジタルコンテンツ制作をとおした人材

タケヤマ
テキストボックス
育成プログラムを実施するもの。
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